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ENSEIGNEMENT GENERAL 

 

 

 

 
 
 

 
 

ENSEIGNEMENT D’ART APPLIQUE 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Culture Générale 

Anglais 

Mathématiques / Sciences-Physiques 

 

Arts, Techniques et Civilisations 
Les grands courants historiques et culturels de la préhistoire jusqu’à nos jours et 

leur implication dans les domaines des arts et des techniques 

Dessin 
Etudes d’objets plats et en volumes, plâtres, croquis, modèle vivant, paysages,  

étude documentaire… 

Expression Plastique Fondamentale 
Exploration des champs du domaine plastique, thèmes d’études permettant la 

mise en œuvre des connaissances et des compétences 

Représentations Conventionnelles de l’Image 
Plan, coupe, élévation, principes fondamentaux de perspective 

Recherche Appliquée 
Initiation aux différents aspects d’un projet 

              design de produit : objets usuels, mobilier, textile, vestimentaire 
              design de communication : image, graphisme, publicité 
              design d’environnement : volume et espace 

Etude de Cas 
Production du design de l’ère industrielle à nos jours 

Analyse critique de cas concrets, design, produit, communication, environnement 
(sous des aspects esthétiques, historiques, socio-économiques, techniques et 

technologiques) 


