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DESIGN DE PRODUITS

Le programme

ENSEIGNEMENT GENERAL - PREMIERE ET DEUXIEME ANNEE

Frangais

Langue vivante : Anglais

Sciences-Physiques

Mathématigues

Philosophie

Economie et Gestion

ENSEIGNEMENT D'ART APPLIQUE - PREMIERE ET DEUXIEME ANNEE

Culture Design
Etude de la création industrielle du XIXéme au XXIéme siécle.

Atelier de Conception

Initiation aux différents outils, démarches et méthodologies utilisées en
conception de produit pour :

- Répondre aux attentes des professions dans leurs
besoins immédiats tout en intégrant la perspective des
mutations permanentes que sont les nouveaux champs
d'action et de création et les différents secteurs
d'intervention.

- Lui donner les compétences fondatrices permettant, d ce niveau, soit

Atelier 3D
En lien direct avec l'atelier de conception, I'atelier 3D est le lieu
d'approfondissement de la maquette volume (voire du prototypage) et des outils
informatiaues

Technologies
Dans cet apprentissage, trés lié a plusieurs autres disciplines, il faut distinguer
deux approches :

- La science technologique qui confronte simultanément
plusieurs champs : technologie de construction et de
fabrication, matériaux et leur mise en ceuvre, pré-requis
relevant des disciplines scientifiques.

Pratique Plastique
La pratique plastique doit se structurer autour de pdles constitués :
- d'une pratique du dessin,
- d'une pratique de la couleur,
- d'une pratique du volume.
et d'une mise en évidence des interactions entre ces trois domaines.
Elle se situe en amont du travail de bureau d'étude et l'irrigue continuellement.




